
VALENTINA SAYURI 
C. IGARI

ILUSTRADORA . ANIMADORA 2D

IDIOMAS
INGLÊS.....................INTERMEDIÁRIO
JAPONÊS..................................BÁSICO

OBJETIVO
     Animação 2D: cut-out e tradicional, 
tie-down, clean-up e rigging;
     Designer de personagens e storyboard;

     Ilustração digital e vetorizada.

EXPERIÊNCIAS 
     JOGO DE SOBREVIVÊNCIA "COUNTER SURVIVOR”: 
TCC REALIZADO NA FACULDADE IMPACTA TECNOLO-
GIA. PARTICIPAÇÃO NA IDÉIA GERAL DO PROJETO E 
RESPONSÁVEL PELA ARTE GERAL. 

     CURTA-METRAGEM “TOMATE”: 
TCC REALIZADO NA FACULDADE MÉLIÈS. 
ANIMAÇÃO TRADICIONAL E CUT-OUT. 

FORMAÇÃO

contato

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Harmony Toon Boom

After Effects

CURSO DE GAME DESIGN
ESCOLA REDZERO.
CURSO DE ANIMAÇÃO 2D
MOTION DESIGN - ESCOLA SAGA.
FACULDADE IMPACTA DE TECNOLOGIA
GRADUAÇÃO EM JOGOS DIGITAIS 
FACULDADE MÉLIÈS
PÓS-GRADUAÇÃO LATO SENSU 
ESPECIALIZAÇÃO EM ANIMAÇÃO 2D.

SAAHIGART@GMAIL.COM
+55 11 94816-0104
LIBERDADE - SP - BRASIL
LINKEDIN.COM/IN/SAAHIGART
WWW.SAAHIGART.WIXSITE.COM/SAAHIGART 
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